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Abstract: The presence of the internet in campus, school and office environments is very much needed considering 

that this information technology will provide convenience in supporting the communication process and 

infrastructure will be carried out. The need for online applications is needed by every college, including financial 

applications. With financial applications in universities that previously recorded cash in and cash out data 

conventionally, everything became faster and more efficient. Payment data is in one database so that the data 

becomes valid and can be compared. 
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Abstrak: Kehadiran internet di lingkungan kampus, sekolah maupun kantor sudah sangat dibutuhkan mengingat 

bahwa teknologi informasi ini telah memberikan kemudahan dalam mendukung proses komunikasi dan sarana 

pra-sarana akan dilakukan. Kebutuhan aplikasi secara online sangat dibutuhkan setiap perguruan tinggi, 

termasuk aplikasi keuangan. Dengan adanya aplikasi keuangan di perguruan tinggi yang sebelumnya pencatatan 

data kas masuk dan kas keluar dilakukan secara konvensional, semua nya menjadi lebih cepat dan efisien. Data 

pembayaran berada dalam satu database sehingga data menjadi valid dan dapat dipertanggungjawabkan. 

Kata kunci: aplikasi keuangan, kampus, web
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1. PENDAHULUAN 

Dinamika dan perubahan masyarakat yang 

semakin cepat seiring dengan 

perkembangan jaman dan teknologi 

sehingga memerlukan kualitas informasi 

yang akurat, cepat dan tepat. Teknologi 

informasi adalah salah satu contoh produk 

teknologi yang berkembang sangat pesat 

yang dapat membantu manusia dalam 

mengolah data serta menyajikan sebuah 

informasi yang berkualitas [1]. Saat ini 

Indonesia lagi mengalami masa pandemi 

yang dimana semua kegiatan   masih 

dilakukan menjaga jarak. Begitu juga untuk 

saat  ini seluruh pendidikan, baik dari 

tingkat  dasar sampai perguruan tinggi 

masih  dilakukan belajar dari rumah 

(daring) [2]. Kehadiran internet di 

lingkungan kampus, sekolah maupun 

kantor sudah sangat dibutuhkan mengingat 

bahwa teknologi informasi ini telah 

memberikan kemudahan dalam 

mendukung proses komunikasi dan sarana 

pra-sarana akan dilakukan [3]. 

Dengan adanya aplikasi keuangan di 

perguruan tinggi yang sebelumnya 

pencatatan data kas masuk dan kas keluar 

dilakukan secara konvensional, kemudain 

data-data keuangan dicatat ke dalam jurnal 

harian yang nantinya akan diolah menjadi 

laporan harian kerja. Dalam proses 

pencatatan sering terjadi kesalahan yang 

mengakibatkan terhambatnya proses 

pembuatan laporan keuangan, karena 

proses pencatatan yang ada masih 

menggunakan pencatatan manual masih 

dalam bentuk buku. Selain itu, pencarian 

data data membutuhkan waktu yang lama 

karena belum adanya pengelompokan data 

keuangan yang baik, sehingga perlu adanya 

sebuah aplikasi pencatatan keuangan [4]. 

2. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam 

kegiatan penelitian ini adalah metode 

System Development Life Cycle (SDLC) 

yaitu dengan melakukan tahap perencanaan 

sistem, analisa kebutuhan sistem, 

perancangan sistem, pembuatan basis data, 

pembuatan sistem, serta uji coba sistem [5]. 

Pada tahap perencanaan sistem akan 

dijelaskan mengenai gambaran umum 

sistem yang akan digunakan oleh 

mahasiswa. Tahap analisa kebutuhan sistem 

menjelaskan mengenai rincian perangkat 

lunak dan spesifikasi perangkat keras yang 

digunakan. Tahap perancangan sistem 

dijabarkan mengenai pembuatan diagram 

alur data, perancangan basis data, 

perancangan tampilan data. Tahap pem-

buatan basis data akan dimulai dengan 

membuat struktur basis data sesuai dengan 

kebutuhan sistem. Pada tahap pembuatan 

sistem akan dibuat tampilan sistem sesuai 

seperti apa yang telah dirancang 

sebelumnya. Pada tahapan uji coba sistem 

dilakukan pengujian untuk mengetahui 

apakah proses sistem informasi keuangan 

mahasiswa berjalan dengan baik sesuai 

dengan tahap perancangan sistem 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Perancangan menghasilkan sebuah aplikasi 

keuangan berbasis web yang diperuntukkan 

bagi perguruan tinggi. Seperti yang terlihat 

pada Gambar 1, bagian keuangan perguruan 

tinggi dapat melihat secara real-time 

pembayaran mahasiswa baru yang sudah 

melakukan daftar ulang atau belum. 

Gambar 1. Data Mahasiswa Daftar Ulang 
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Gambar 2. Status Mahasiswa 

Pada Gambar 2 ditampilkan status 

mahasiswa. Di menu ini, bagian keuangan 

akan menentukan mahasiswa mana yang 

tidak aktif/cuti. Sehingga dapat diketahui 

jumlah mahasiswa aktif pada semester 

berjalan. 

Gambar 3. Data Pembayaran Mahasiswa 

Pembayaran mahasiswa dapat dilihat pada 

menu data pembayaran mahasiswa seperti 

terlihat pada Gambar 3. Bukti bayar dan data 

lainnya ditampikan di menu ini. 

Gambar 4. Daftar Produk 

Jenis dan kategori pembayaran mahasiswa 

ditampikan pada menu daftar produk, 

seperti terlihat pada Gambar 4. Bagian 

keuangan membuat kode untuk setiap jenis 

pembayaran. 

Gambar 5. Data Nama Pembayaran 

Pada Gambar 5 ditunjukkan data nama-

nama mahasiswa dan pembayarannya. 

Ditampilkan secara detail. 

Gambar 6. Tambah Pembayaran 

Bagian keuangan juga dapat menambahkan 

pembayaran mahasiswa secara manual pada 

menu tambah pembayaran seperti pada 

Gambar 6. Dengan menginput NIM, nama 

program studi, nama transaksi dan jumlah 

yang dibayar. 

Gambar 7. Rekapitulasi Pembayaran 

Rekapitulasi pembayaran disajikan pada 

Gambar 7. Seluruh data pembayaran dapat 

dilihat di menu ini. Bagian keuangan juga 

bisa memilih rekapan per program studi 

atau per mahasiswa. 
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4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil ujicoba aplikasi 

keuangan berbasis web, perguruan tinggi 

khususnya bagian keuangan sangat 

terbantukan dari sisi efektifitas kerja dan 

validasi data. 
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